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OBJETIVOS: 
El objetivo de este TFG es la implementación de algoritmos usados en visión por 
computador mediante nuevos formatos de representación numérica y de aritmética. Se 
usará el tipo de datos posit, también conocido como unum Tipo III que fue presentado 
en el año 2017 por John L. Gustafson como una alternativa al IEEE 754 (para números 
de punto flotante) [1]. Desde entonces, el uso de los posits ha sido explorado en una 
gran variedad de áreas [2], y en especial en aplicaciones de aprendizaje automático [3]. 
Los objetivos propuestos en este TFG serán. 

- Explorar la viabilidad de este formato de representación y su aritmética 
asociada en algoritmos de visión por computador que requieran un alto coste 
computacional: Por ejemplo trabajar con algoritmos de estimación de 
movimiento [4,5]. 

- Estudio comparativo de la implementación de los algoritmos elegidos con 
respecto a las implementaciones en formatos tradicionales (FP 754 en single y 
half precison, bfloat, etc…) [6] 

- Plantear la integración de estos desarrollos en plataforma hardware para su 
funcionamiento en tiempo real. 
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METODOLOGÍA: 
- Estudio de formato de representación posit. 
- Estudio de algoritmos de visión por computador: Por ejemplo, estimación de 

movimiento.  
- Implementación del algoritmo elegido mediante el formato posit. 
- Comparación respecto a otros formatos de representación. 
- Métricas de evaluación. 
- Planteamiento de migración a plataforma hardware para su desempeño en 

tiempo-real. 
 

 

ACTIVIDADES FORMATIVAS: 
Seminario para la definición del problema y objetivos; sobre el problema concreto que 
se desea resolver; y sobre cualquier otra información necesaria para la realización de 
este Trabajo Fin de Grado. 
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