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Plan de Estudios

CUARTO CURSO CONTINUACION ECTS
Formacion Bésica 60 Dos Optativas 12
Obligatorias 144 Trabajo Fin de Grado 12
Op,tatllvas Part2e4de a OPTATIVAS DE 3R Y 4° CURSO ECTS
Pract|.cas.Externas optatividad Andlisis de Redes Sociales 6
Trabajo Fin de Grado 12 Aprendizaje Automatico y Big Data 6
TOTAL 240 Arquitectura Interna de Linux y Android 6
. : Computadores Cuanticos
Algebra Lineal 6 Cloud y Big Data 6
Célculo 6 Creacion de Empresas 6
Fundamentos de Computadores 9 Criptografia y Teorfa de Codigos 6
Fundamentos de Electronica Digital 6 Desarrollo de Videojuegos Mediante
Fundamentos de la Programacion 6 Tecnologias Web 6
Logica Matematica 6 Herramientas Informaticas para los 6
Matematica Discreta 6 Juegos de Azar
Programacion y Algoritmia Basica 9 Ingenieria de Comportamientos 6
Tecnologfa de Computadores 6 Inteligentes

Ingenieria Web 6

Inteligencia Artificial Aplicada al Control 6
Aplicaciones Web 6 Interfaces de Usuario 6
Bases de Datos 6 Investigacion Operativa 6
Bases de Datos noSQL 6 Los Escenarios Cientificos y 6
Estadistica Aplicada 6 Tgcnoléglcos Emergentes y la Defensa
Estructuras de Datos 6 Mineria de Datos y el Paradigma Big 6
Interfaces de Usuario 6 Data - o
Métodos Algoritmicos 6 Eirgggasmsglso&gsiéghcamones para 6
Redes : 6 Programacion Competitiva 6
Sistemas Operativos - 6 Programacion Evolutiva 6
Tecnologa de la Programacion 6 Programacion de GPUs y Aceleradores 6

Programacién con Restricciones 6
Ampliacién de Bases de Datos 6 RObOt.'ca 6
Aprendizaje Automatico 6 SeW'dad en Redes 6
Arquitecturas Software 6 Testing de Software 6
Disefio de Software 6 Practicas Académicas Externas 6
Gestion Agil de Proyectos Software 6
Operaciones en Ingenieria del Software 6 Cualquier curso
Programacién Avanzada 6
Sequridad y Administracion de Sistemas 6 . .

Informaticos Conocimientos
Dos Optativas 12 que se aquIeI‘en

— - = Aplicacién de conocimientos de algebra, célculo,
écr:%g/l\'lg%on de Gestion de Proyectos analisis, matematica discreta, l6gica, estadistica

Arquitecturas Software Avanzadas
Etica, Legislacion y Profesion
Gestion Empresarial

Sistemas de Gestion de Empresas

Técnicas Algoritmicas en Inteligencia
Artificial
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y circuitos electrénicos en la resolucion de pro-
blemas generales planteados en ingenieria infor-
matica.

= Andlisis de las necesidades en algoritmica, com-
plejidad computacional, programacién, sistemas
operativos, bases de datos, estructura, arquitectura



e interconexion de sistemas informaticos necesa-
rios para la resolucion de problemas de ciencias e
ingenierfa, de acuerdo con los principios de calidad,
fiabilidad y seguridad necesarios y dentro del mar-
co institucional y juridico de la empresa.

Conocimiento de la normativa y regulacion de la
informatica en &mbitos nacional, europeo e inter-
nacional para la resolucién de los problemas de
ingenieria informética relacionados con la empresa
de acuerdo con los principios, estandares y norma-
tivas vigentes.

Anélisis de servicios, aplicaciones y sistemas infor-
maticos, valorando su impacto econémico, social y
ambiental, cara a su puesta en marcha 'y sumejora
continua, asegurando su fiabilidad, seguridad y ca-
lidad en cualquier &mbito de la ingenieria informa-
tica, de manera inclusiva y conforme a principios
éticos y a la legislacion y normativa vigente.

Concepcion de proyectos informaticos participan-
do en el disefio, planificacion, despliegue y direccion
de estos, asi como en la definicion de condiciones
técnicas de acuerdo con los principios de calidad,
fiabilidad, legislaciéon y normativas vigentes y a los
principios éticos y la deontologia de la ingenieria
informatica.

Uso de técnicas de negociacion y de trabajo efec-
tivas, asi como las habilidades de comunicacion
y liderazgo de equipos en cualquier &mbito de la
ingenierfa informatica, de manera inclusiva y con-
forme a principios éticos.

Disefio y evaluacién de interfaces persona-orde-
nador de acuerdo con los principios de calidad,
fiabilidad, legislaciéon y normativas vigentesy a los
principios de disefio universal e inclusivo.

Explicacion de los procedimientos algoritmicos ba-
sicos y los tipos de datos de las tecnologias infor-
maticas habituales en la resolucion de problemas
de ingenieria informatica.

Identificacion de los algoritmos, estructuras de
datos, paradigmas de la programacién, lengua-
jes y las practicas de ingenieria del software mas
adecuados para asegurar la fiabilidad, seguridad y
calidad de aplicaciones en problemas que requieran
una solucion informatica.

Explicacion de los principios basicos de estruc-
tura y arquitectura de computadores, sistemas
operativos, sistemas distribuidos, redes de com-
putadores, Internet y sistemas de almacenamiento,
procesamiento y acceso a datos necesarios para el
andlisis e implementacion de aplicaciones basadas
en ellos.

Aplicacién de los conocimientos adquiridos en el
disefio, implementacion, administracion y man-
tenimiento de sistemas, servicios y aplicaciones
informaticas.

Descripcion de las técnicas de programacion para-
lela, concurrente, distribuida y en tiempo real actua-
les usadas en la implementacion de aplicaciones
informaticas que las requieran.

Demostracién de conocimiento basico de las dife-
rentes subdisciplinas de la ingenieria informatica y
de las técnicas bdsicas y conocimientos de estas
para la integracién en equipos multidisciplinares
como profesional generalista en ingenieria infor-
matica.

Integracion de las técnicas y metodologias avan-
zadas de Ingenieria del Software en problemas que
requieran una solucién informatica con equipos
humanos multidisciplinares.

Determinacion de los principios, métodos, metodo-
logias y practicas de la ingenieria del software ne-
cesarios para garantizar el cumplimiento de los re-
quisitos del usuario de una manera eficiente, fiable
y cumpliendo las normas de calidad y seguridad, de
acuerdo con teorfas, modelos y técnicas actuales.

Desarrollo de servicios y sistemas software que se
comporten de manera fiable y eficiente de acuerdo
con las especificaciones, asequibles de desarrollar,
operar y mantener y debidamente documentadas
integrando aspectos éticos, sociales, legales y am-
bientales.

Evaluacion de las necesidades del cliente, asi como
los riesgos potenciales que pudieran presentar-
se para ofrecer soluciones software ajustadas a
dichas necesidades, robustas, verificadas y vali-
dadas.

Disefio de soluciones software de acuerdo con los
requisitos del problema'y las limitaciones tecnoldgi-
cas, legales y de sostenibilidad teniendo en cuenta
las limitaciones derivadas del coste, el tiempo y la
integracion en otros productos, adaptadas a las
estrategias y tecnologias disponibles.

Integracion de servicios y sistemas software dentro
de sistemas ya desarrollados teniendo en cuenta
las caracteristicas de la organizacion donde se inte-
gra, y adaptéandose a las estrategias, arquitecturas
software, estandares y tecnologias disponibles.

Salidas
profesionales

Arquitecto software.
Desarrollador full stack.

Jefe de proyectos software.
Ingeniero de calidad software.
Ingeniero de pruebas.
Ingeniero DevOps.



UNIVERSIDAD

COMPLUTENSE

MADRID

na
europa

una-europa.eu

Grados UCM

Grado en Ingenieria del Software
Campo de Estudio: Ingenieria Informética y de Sistemas

Facultad de Informatica
Campus de Moncloa
informatica.ucm.es
Para mas informacion: www.ucm.es/estudios/grado-ingenieriadelsoftware

Enero de 2026. El contenido de este diptico esta sujeto a posibles modificaciones

Www.ucm.es

OfXQind


https://informatica.ucm.es/
https://informatica.ucm.es/estudios/grado-ingenieriadelsoftware
http://www.ucm.es
https://www.ucm.es/estudios/grado
https://una-europa.eu
https://www.youtube.com/ucomplutensemadrid
https://www.facebook.com/UniComplutense
https://x.com/unicomplutense
https://www.tiktok.com/@unicomplutense_oficial
https://es.linkedin.com/school/universidadcomplutense/
https://www.instagram.com/uni.complutense/

